Проектная заявка

	Вид проекта
	Организационно-творческий 

	Название проекта
	Разработка  настольной игры на развитие эмоционального интеллекта 

	Руководитель проекта
	Хайдукова Екатерина Сергеевна

	Заказчик проекта 
	Преподаватели курса «Основы личной и профессиональной эффективности»

	Краткое описание проекта 
	Идея проекта возникла в результате большого интереса работодателей к уровню развития эмоционального интеллекта у кандидатов. Эмоциональный интеллект важный навык как для взрослого человека, так и для подростка. Он помогает не только выстраивать гармоничные отношения с окружающими, но и добиваться своих целей в любых жизненных сферах. Важность, и необходимость развития составляющих эмоционального интеллекта как факторов, способствующих личностному и профессиональному росту индивида и влияющих на его успешность в жизни, также неоспоримы. Результатом проекта станет настольная игра, которая поможет участникам повысить уровень эмоционального интеллекта участников игры.

	Планируемые результаты проекта, что предстоит сделать
	1. Определить цель игры
2. Выбрать формат игры 
3. Определение содержания игры, описание механики игры
4. Разработка игрового контента
5. Определение способа фиксации промежуточных результатов, подведения итогов игры
6. Подготовка методических материалов

	Требования к участникам с указанием ролей в проектной команде при групповых проектах (пререквизиты)
	коммуникативные навыки, 
навыки поиска, анализа, структурирования информации, данных; 
базовые навыки работы в Word, Power Point, Canva; работа на платформах или сервисах для создания дизайнов.

	Количество вакантных мест на проекте
	6

	Критерии отбора студентов (требуется мотивационное письмо или нет)

	Мотивационное письмо не требуется

	Срок реализации проекта 
	Май 2024 г. 

	Теги
	#игропрактики #настольнаяигра#эмоциональныйинтеллект #гибкиенавыки



