Проектная заявка

	Вид проекта
	/Социальный/Кайдзен-проект/Организационно-творческий/

	Название проекта
	Разработка чат-бота для экскурсии по ЮГУ
«Чат-боты как помощники экскурсоводов»
«Квест по ЮГУ с применением чат-бота »

	Руководитель проекта 
	

	Куратор проекта со стороны заказчика
	Сафарян Азат Арменович

	Заказчик проекта
	Лаборатория туристско-рекреационного проектирования

	Краткое описание проекта
	Создать чат-бот для школьников посетивших ЮГУ, для помощи в проведение экскурсии и проведение квестов. 

	Планируемые результаты проекта, что предстоит сделать
	Подготовить сценарии 2 квестов которые школьники могут пройти с помощью чат бота и один чат-бот для самостоятельного прохождения по лабораториям ЮГУ

	Требования к участникам с указанием ролей в проектной команде при групповых проектах (пререквизиты)
	Владение общими знаниями о современных цифровых технологиях и квест туров; аналитические способности и системное мышление; умение работать с мессенджерами; воображение

	Количество вакантных мест на проекте
	6

	Критерии отбора студентов 
	Мотивационное письмо

	Срок реализации проекта 
	Октябрь 2025 г. – апрель 2026 г.

	Теги
	#квест  #туризм #турЮгу



