Проектное предложение/ Проектная заявка

	Вид проекта
	социальный;
организационно-творческий 
По направлению, идентифицирующему Югорский государственный университет:
Направление: smart

	Название проекта
	Интерактивная историческая игра «Самарово»

	Руководитель проекта
	Харина Наталья Сергеевна

	Заказчик проекта 
	БУ «Государственная библиотека Югры»

	Краткое описание проекта 
	Создание интерактивной исторической игры «Самарово» на онлайн-платформе, которую можно использовать для очных игр (не менее 10 игр среди молодежи г. Ханты-Мансийска, в игре приняло участие не менее 150 человек)  для повышения привлекательности локальной, отечественной и международной истории среди молодежи

	Планируемые результаты проекта, что предстоит сделать
	Представить концепцию проекта «Интерактивная историческая игра «Самарово»:
- сформулировать цели, задачи, целевые аудитории;
- структуру игры и вопросы;
- концепцию продвижения игры, привлечения аудитории.
- разработать:
· эскиз проекта;
· брендбук;
· проморолик.

	Требования к участникам с указанием ролей в проектной команде при групповых проектах (пререквизиты)
	digital
владение пакетом Microsoft Office
генерация контента
визуализация данных
сайтостроение
опыт проведения мероприятий

	Количество вакантных мест на проекте
	6

	Критерии отбора студентов (требуется мотивационное письмо или нет)

	Мотивационное письмо

	Срок реализации проекта 
	Май 2023 г.

	Теги
	#молодежь #библиотека #библиотечныетехнологии #визуализацияданных #игропрактики #мероприятие







