Проектная заявка
 

	Вид проекта
	Организационно-творческий 

	Название проекта
	Разработка квест-игры, направленной на решение ситуационных задач направлений «ППО» и «Социальная работа»

	Руководитель проекта
	Устьянцева Анна Дмитриевна 

	Заказчик проекта 
	ВППШ ЮГУ

	Краткое описание проекта 
	Квест игра, направленная на решение тематических/ситуационных задач направлений подготовки: «Психолого-педагогическое образование», «Социальная работа» и популяризацию данных направлений. Принимать участие смогут обучающиеся любых направлений подготовки, а также обучающиеся СПО и 9-11 классов с целью формирования представления о дальнейшей профессиональной деятельности обучающихся данных направлений подготовки и ее роли в современном обществе.

	Планируемые результаты проекта, что предстоит сделать
	1. Определить цель игры
2. Определение содержания игры, описание механики игры
3. Разработка игрового контента
4. Определение способа фиксации промежуточных результатов, подведения итогов игры
5. Подготовка методических материалов

	Требования к участникам с указанием ролей в проектной команде при групповых проектах (пререквизиты)
	Креативное мышление;
Оригинальность;
Умение вдохновляться новыми идеями;
Ответственность и самодисциплина;
Коммуникативные навыки;
Навыки поиска, анализа, структурирования информации, данных;
Мастерство генерации идей.

	Количество вакантных мест на проекте
	6

	Критерии отбора студентов (требуется мотивационное письмо или нет)

	Мотивационное письмо не требуется

	Срок реализации проекта 
	Май  2024 г. 

	Теги
	#квест #игра #социальнаяработа #ппо #психология



