Проектная заявка

	Вид проекта
	Исследовательский/Технический

	Название проекта
	Разработка исторической игры

	Руководитель проекта
	Шергин Сергей Николаевич

	Куратор проекта со стороны заказчика
	

	Заказчик проекта
	ИШЦТ

	Краткое описание проекта
	Создание веб приложения, развивающей интерес к изучению истории в игровой форме

	Планируемые результаты проекта, что предстоит сделать
	Проектирование сюжета
Гейм дизайн
Проектирование и разработка механик игры
Проектирование и разработка модулей/сцен/элементов игры
Разработка интерфейса приложения
Тестирование приложения
Разработка способа, сбор и анализ обратной связи

	Требования к участникам с указанием ролей в проектной команде при групповых проектах (пререквизиты)
	Аналитик данных:
Задачи: сбор, систематизация, первичный анализ и структуризация данных.
Разработчик серверной части:
Задачи: проектирование и последующая реализация серверной части веб-ресурса.
Разработчик клиентской части:
Задачи: проектирование и последующая реализация клиентской части веб-ресурса.
Примечание: Опыт взаимодействия с вышеуказанными технологиями  желателен, но не обязателен.

	Количество вакантных мест на проекте
	6

	Критерии отбора студентов
	Мотивационное письмо

	Срок реализации проекта
	Октябрь 2024 г. – май 2025 г.

	Теги
	#web ПО игра история




