Проектное предложение/ Проектная заявка
	Вид проекта
	Smart

	Название проекта
	Деловые игры в «законе» 

	Руководитель проекта
	Коцюрко Елена Петровна

	Заказчик проекта 
	-

	Краткое описание проекта 
	Деловые игры в настоящее время являются одним из самых популярных инструментов обучения и развития.
В Университете студентами на базе Лин-лаборатории осуществляется разработка собственных деловых игр, которые могут выступить объектом гражданского оборота при условии их правовой защиты в установленном законодательством порядке. Идея проекта возникла в связи со спецификой правовой охраны деловых игр, обусловленной их структурной особенностью, позволяющей рассматривать каждый составной элемент в качестве отдельного объекта интеллектуальных прав.
Целью проекта является изучение общих правовых и организационных основ защиты результатов интеллектуальной деятельности, а также их практическое применение при разработке чек-листа по защите прав на деловые игры Университета. 

	Планируемые результаты проекта, что предстоит сделать
	1. Изучение основ правовой охраны результатов интеллектуальной деятельности.
2.  Анализ деловых игр Университета.
3.  Обзор способов правовой охраны с позиций авторского права, прав на средства индивидуализации и патентного права. 
4.  Сбор чек-листа.

	Требования к участникам с указанием ролей в проектной команде при групповых проектах (пререквизиты)
	коммуникативные навыки, 
навыки поиска, анализа, структурирования информации, данных 
базовые навыки работы в Excel, Word, Power Point
знания в области гражданского права и правового регулирования интеллектуальной собственности (для части участников)
основы дизайна деловой документации (для части участников)

	Количество вакантных мест на проекте
	6

	Критерии отбора студентов (требуется мотивационное письмо или нет)

	Мотивационное письмо

	Срок реализации проекта 
	Декабрь 2022 г.

	Теги
	#правовая охрана РИД #деловые игры



