Проектная заявка

	Вид проекта
	Исследовательский

	Название проекта
	Цифровой каталог виртуального музея Приполярного Урала  

	Руководитель проекта 
	Харина Наталья Сергеевна, доцент Высшей школы гуманитарных наук, к.и.н.

	Куратор проекта со стороны заказчика
	Выходцев Александр Михайлович, заместитель директора по научной работе, к.н.г.

	Заказчик проекта
	Бюджетное учреждение Ханты-Мансийского автономного округа – Югры «Музей геологии, нефти и газа»

	Краткое описание проекта
	Виртуальный музей Приполярный Урал — это интерактивный онлайн-ресурс, который предоставляет пользователям возможность посетить и изучить уникальные экспонаты и исторические материалы, связанные с регионом Приполярного Урала. Посетители музея могут ознакомиться с культурным наследием, природными особенностями, археологическими находками и этнографическими данными этого региона через виртуальные туры, фотогалереи, видео материалы и описания.

Проект нацелен на популяризацию знаний о Приполярном Урале и его значимости, а также на обеспечение доступа к этим знаниям для широкой аудитории, независимо от их географического положения.

Цифровой каталог является важным инструментом для просветительских программ и научных исследований, предоставляя легко доступную информацию для заинтересованных лиц. Он включает дополнительные материалы, такие как статьи, видео, аудио-гиды и интерактивные элементы, которые помогают глубже понять контекст и значение экспонатов виртуального музея.

	Планируемые результаты проекта, что предстоит сделать
	1. Создание цифровой каталога для платформы:

1.1 Сбор и оцифровка материалов:
   - компиляция коллекции исторических артефактов, фотографий, картин, документов и других материалов, относящихся к Приполярному Уралу.
   - оцифровка материалов для обеспечения их доступности в онлайн-формате.

1.2 Разработка интерактивного контента:
  - подготовка видеороликов, аудиогидов и текстовых описаний для более глубокого погружения в историю и культуру региона.

	Требования к участникам с указанием ролей в проектной команде при групповых проектах (пререквизиты)
	Куратор коллекции (2-3 человека):
   - Обязанности: сбор и каталогизация исторических артефактов, фотографий, документов и других материалов; обеспечение точности и полноты информации.
   - Требования: знание истории и культуры Приполярного Урала, Ханты-Мансийского автономного округа - Югры, опыт работы с коллекциями, архивами, материалами, вторичными источниками, навыки оцифровки материалов.

Специалист по контенту (3 человека):
   - Обязанности: разработка и подготовка текстовых, аудио- и видеоматериалов для платформы.
   - Требования: умение создавать качественный контент, отличные навыки написания и редактирования текстов.

(по возможности, 1 вакансия)
Разработчик веб-платформы/мобильного приложения:
   - Обязанности: разработка и поддержка цифровой платформы, обеспечение ее функциональности и безопасности.
   - Требования: опыт разработки веб-сайтов и мобильных приложений, знание современных технологий и стандартов в цифровой разработке.

(по возможности, 1 вакансия)
Дизайнер и специалист по пользовательскому опыту (UX/UI):
   - Обязанности: создание визуального оформления и пользовательского интерфейса платформы, обеспечение удобства и интуитивности навигации.
   - Требования: навыки графического и веб-дизайна, понимание принципов UX/UI, опыт работы с интерактивным контентом.

	Количество вакантных мест на проекте
	6

	Критерии отбора студентов 
	Личное интервью:
- мотивация и цели
- способность к критическому мышлению и аргументации

	Срок реализации проекта 
	Октябрь 2024 г. – апрель 2025 г.

	Теги
	#Югра #история #цифроваясреда #музееведение #краеведение



