Приложение 1.2
Секция «Программирование»
1. Порядок проведения 
1.1. Регистрация участников 
1.1.1. Сроки: «17» ноября 2025г. – «8» декабря 2025г. 
1.1.2. Регистрация на сайте «Система довузовского сопровождения ФГБОУ ВО ЮГУ»

(http://academia.ugrasu.ru/) и на странице Олимпиады «Программирование». 
1.2. 1 этап: Отборочный тур 

1.2.1. Сроки: «8» декабря 2025г. Время: с 9:00 до 21:00 по местному времени (7:00 до 19:00 по московскому времени).
1.2.2. Отборочный тур проводится в дистанционном формате.
1.2.3. Выполнение участниками предложенных заданий и размещение их на странице Секции «Программирование», сайта «Система довузовского сопровождения ФГБОУ ВО ЮГУ» (http://academia.ugrasu.ru/). 
1.3 Подведение итогов Отборочного тура

1.3.1. Проверка работ участников отборочного тура, выставление набранных баллов во вкладке «Оценки» на странице Секции «Программирование», сайта «Система довузовского сопровождения ФГБОУ ВО ЮГУ» (http://academia.ugrasu.ru/) в срок до 14 декабря 2025г. 
1.3.2. Рассылка уведомлений участникам отборочного тура на их почтовые ящики о допуске, или не допуске к Заключительному туру Секции. 
1.3.3. Блокировка участников Секции, не прошедших Отборочный тур на странице Секции «Программирование», сайта «Система довузовского сопровождения ФГБОУ ВО ЮГУ» (http://academia.ugrasu.ru/). Блокировка не позволит выполнить задания Заключительного тура.
1.4. 2 этап: Заключительный тур

1.4.1.   Сроки: «12» марта 2026г. Время: с 11:00 до 14:00 по местному времени (9:00 до 12:00 по московскому времени).
1.4.2.   Заключительный тур проводится в очном формате.
1.4.3. Выполнение участниками тестовых заданий, размещенных на странице Секции «Программирование», сайта «Система довузовского сопровождения ФГБОУ ВО ЮГУ» (http://academia.ugrasu.ru/).
1.5. Подведение итогов Заключительного тура

1.3.1. Проверка работ участников Заключительного тура, выставление набранных баллов во вкладке «Оценки» на странице Секции «Программирование», сайта «Система довузовского сопровождения ФГБОУ ВО ЮГУ» (http://academia.ugrasu.ru/) в срок до «12» марта 2025г. 

1.3.2. Рассылка уведомлений участникам Заключительного тура на их почтовые ящики о результатах участия в Секции и Сертификатов участников, призеров и победителей. Сертификаты также размещаются в личных кабинетах участников на сайте «Система довузовского сопровождения ФГБОУ ВО ЮГУ» (http://academia.ugrasu.ru/).
1.3.3. Публикация информация о победителях и призерах Секции на странице Секции «Программирование», сайта «Система довузовского сопровождения ФГБОУ ВО ЮГУ» (http://academia.ugrasu.ru/).
2. Требования к оформлению олимпиадных заданий

2.1. Требования к оформлению заданий закрытой формы:
Задания закрытой формы предоставляются в виде заполнения формы ответа на задание на
сайте «Система довузовского сопровождения ФГБОУ ВО ЮГУ» (http://academia.ugrasu.ru/).

2.2. Требования к оформлению заданий открытой формы:
Задания открытой формы предоставляются в виде текста: требуется развернутый ответ, в котором участник Олимпиады показывает свои рассуждения (ход решения). В конце своего решения необходимо написать однозначный ответ, согласно требованиям задания.
2.3. Требования к оформлению заданий с программным кодом:

Задания с программным кодом предоставляются в виде файла исходного кода с расширением, соответствующим языку программирования, на котором он написан. Допустимо написание кода на следующих языках программирования: С/C++ (*.cpp), C# (*.cs), Java (*.java), Python (*.py). Требования к программному коду:

· Читабельность;

· Соблюдение стиля;

· Наименование переменных/функций/процедур однозначно определяет их действие;

· Наличие комментариев;

· Оптимальность.

    При написании программного кода необходимо обратить внимание на отступы (табуляцию), особенно в тех языках программирования, где отсутствие (неверная постановка отступов) приводит к ошибкам выполнения. Данный тип задания проверяется в системе автоматизированного тестирования. 
3.  Соблюдение авторских прав

3.1. Представление материалов на Олимпиаду означает согласие автора на их открытую публикацию на странице Олимпиады

3.2. В творческих разработках участников Олимпиады могут быть использованы материалы как созданные самостоятельно, так и заимствованные. При использовании заимствованных материалов, на которые распространяется действующее законодательство о защите авторских прав, участники Олимпиады должны получить разрешение автора и отразить это в своей работе. 

3.3. Организаторы Олимпиады не несут ответственности за какой-либо ущерб и убытки, которые понесли третьи лица в случае нарушения участниками Олимпиады их авторских прав. Возмещение такого ущерба является исключительной обязанностью участников Олимпиады. Это условие будет действительно и по окончанию Олимпиады.

4. Причины отказа в приеме олимпиадных материалов (снятия с Олимпиады)

4.1. По решению оргкомитета работа может быть не принята к рассмотрению по следующим причинам или снята с Олимпиады: 

- несоблюдение требований к оформлению олимпиадных материалов или нарушение авторского права; 

- предоставление на Олимпиаду совсем слабой, небрежной, откровенно плохой работы, которая и по содержанию может быть оценена очень низко.

5. Критерии оценки олимпиадных заданий

5.1. Общее (максимальное) количество баллов за все олимпиадные задания Отборочного тура: 100 баллов. 
5.2. Общее (максимальное) количество баллов за все олимпиадные задания Заключительного тура: 100 баллов. 

5.3. Критерии оценки олимпиадных заданий:
5.3.1. Критерии оценки олимпиадных заданий открытого типа:
	Наименование

критерия
	Показатели критерия



	Корректность решения (5 баллов)
	· Ход решения не представлен, ответ отсутствует (0 баллов)

· Ход решения не представлен, ответ верный (2 балла)

· Частично представлен ход решения, ответ верный (3 балла)
· Ход решения представлен полностью, ответ верный (5 баллов)



5.3.2. Критерии оценки олимпиадных заданий с написанием программного кода:
	Наименование

критерия
	Показатели критерия



	1. Тестирование программного кода
	Все входные тесты пройдены успешно:
1. Отборочный этап:

a. А1 – 1 балл;
b. А2 – 3 балла;
c. А3 – 5 баллов;
d. А4 – 7 баллов;
e. А5 – 15 баллов.
2. Заключительный этап:

a. А1 – 1 балл;
b. А2 – 3 балла;
c. А3 – 9 баллов;
d. А4 – 13 баллов;
e. А5 – 19 баллов;
f. А6 – 25 баллов.

	2. Соблюдение стиля программирования (2 балла)
	Соблюдение стандартов стиля, наличие отступов, наименование переменных/функций/процедур однозначно определяет их действие (2 балла)

	3. Наличие комментариев (1 балл)
	Наличие комментариев в коде, которые поясняют его работу. Комментарии информативны, поясняют ключевые фрагменты кода (1 балл) 

	4. Оптимальность алгоритма (2 балла)
	Решение эффективное, с минимальными издержками по времени и памяти (2 балла) 


5.4. Вес тестовых заданий в баллах:

- задания закрытого типа с выбором одного правильного ответа из нескольких предложенных для Отборочного тура: 3 балла;


- задания открытого типа с развернутым ответом для Отборочного тура: 5 баллов.


- задачи с написанием программного кода для Отборочного тура: за один правильный ответ от 6 до 20 баллов, в зависимости от уровня сложности, каждая задача имеет определенный уровень сложности: А1 – 6 баллов, А2 – 8 баллов, А3 – 10 баллов, А4 – 12 баллов, А5 – 20 баллов.


- задачи с написанием программного кода для Заключительного тура: за один правильный ответ от 6 до 30 баллов, в зависимости от уровня сложности, каждая задача имеет определенный уровень сложности: А1 – 6 баллов, А2 – 8 баллов, А3 – 14 баллов, А4 – 18 баллов, А5 –  24 баллов, А6 – 30;

- за неправильный ответ 0 баллов.
6. Состав жюри
	Председатель 
	Самарина Ольга Владимировна, руководитель Инженерной школы цифровых технологий ФГБОУ ВО «Югорский государственный университет», доцент, кандидат физ.-мат. наук

	Члены 
	Ф.И.О., степень, должность

	
	Шевченко Алеся Сергеевна, доцент Инженерной школы цифровых технологий ФГБОУ ВО «Югорский государственный университет», кандидат физ.-мат. наук

	
	Иванова Наталья Дмитриевна, доцент Инженерной школы цифровых технологий ФГБОУ ВО «Югорский государственный университет», кандидат физ.-мат. наук

	
	Шицелов Анатолий Вячеславович, старший преподаватель Инженерной школы цифровых технологий ФГБОУ ВО «Югорский государственный университет»

	
	Тукмачева Юлия Андреевна, преподаватель Инженерной школы цифровых технологий ФГБОУ ВО «Югорский государственный университет»


