Проектная заявка

	Вид проекта
	Технический/Социальный/Организационно-творческий

	Название проекта
	VR-игра

	Руководитель проекта 
	Сафонов Е.И.

	Куратор проекта со стороны заказчика
	Сафонов Е.И.

	Заказчик проекта
	Инженерная школа цифровых технологий

	Краткое описание проекта
	Придумать сценарий и игровую механику для обучения через игру в VR. Например, по мотивам легенд или сказок ХМ/исторического события, где нужно принимать решения.

	Планируемые результаты проекта, что предстоит сделать
	VR-игра
Разобрать миф или легенду на составные части. Написать сценарий. Разработать VR-маханики. Скомпоновать в игру.


	Требования к участникам с указанием ролей в проектной команде при групповых проектах (пререквизиты)
	Навыки 3д моделирования и/или программирования
Грамотное владение языком, контроль за последовательностью и смыслом произведения
Сторитейлер/Сценарист, 1
3D-Моделлер, 2
Программист, 2

	Количество вакантных мест на проекте
	5

	Критерии отбора студентов 
	Мотивационное письмо

	Срок реализации проекта 
	Октябрь 2024 г. – май 2025 г.

	Теги
	#VR #3D #GameDev 




