Проектное предложение/ Проектная заявка
	Вид проекта
	Организационно-творческий
SMART

	Название проекта
	Игра в театр

	Руководитель проекта
	О.Ф. Худобина

	Заказчик проекта 
	Бюджетное учреждение «Государственный художественный музей»

	Краткое описание проекта 
	Проект представляет собой разработку и проведение театрализованной экскурсии по постоянной экспозиции Государственного художественного музея «Русское искусство XVIII-XX веков»
Задачи:
•	Познакомиться с постоянной экспозицией «Русское искусство XVIII-XX веков»
•	Разработать сюжет и создать сценарий театрализованной экскурсии
•	Подготовить реквизит и аудиооформление
•	После специальных актерских тренингов принять участие в проведении театрализованной экскурсии

	Планируемые результаты проекта, что предстоит сделать
	- Участие в актерских тренингах от Государственного художественного музея
- Текстовые материалы с разработками (сценарий); 
- Проведение не менее двух театрализованных экскурсий в БУ «Государственный художественный музей»
Маршрут экскурсии согласовывается с сотрудниками музея.
- фото с проведенных мероприятий.

	Требования к участникам с указанием ролей в проектной команде при групповых проектах (пререквизиты)
	базовые знания в области искусства 
базовые навыки сбора и анализа данных
опыт разработки или участия в квестах
креативное мышление

	Количество вакантных мест на проекте
	6

	Критерии отбора студентов (требуется мотивационное письмо или нет)

	Мотивационное письмо

	Срок реализации проекта 
	Май 2024 уч. год

	Теги
	#квест #гхм #музей #искусство










