Проектная заявка

	Вид проекта
	Организационно-творческий (организация и проведение мероприятий, фестивалей, форумов, волонтерская деятельность, создание новых событий, мероприятий, праздников и пр)

	Название проекта
	Разработка концепции корпоративной  Health Reality игры

	Руководитель проекта
	Нененко Наталья Дмитриевна

	Заказчик проекта 
	Центр физкультурно-оздоровительных компетенций Высшая школа физической культуры и спорта

	Краткое описание проекта 
	Health Reality игра – необычный способ в игровой и соревновательной форме вовлечь сотрудников и обучающихся университета к ведению ЗОЖ. 

	Планируемые результаты проекта, что предстоит сделать
	Изучение базовых основ/принципов геймификации.
Анализ и обобщение лучших практик ЗОЖ-игр.
Разработка концепта игры и проработка игрового дизайна. 
Проработка материально-технического обеспечения игрового процесса. 
Проработка основных инструментов вовлечения сотрудников и обучающихся в ЗОЖ-игру.

	Требования к участникам с указанием ролей в проектной команде при групповых проектах (пререквизиты)
	Компетентность/готовность к самоообразованию в ЗОЖ-повестке
Навыки поиска информации
Активные владение пакетом Microsoft Office
Приветствуются владение навыками SMM-специалиста: владение основными каналами социальных сетей, умение написания привлекательных текстов, грамотность, умение развивать сообщества и др. 
Личные качества: гибкий склад ума, позитивность,, инициативность, креативность, ответственность,, умение работать в команде, открытость и обучаемость.

	Количество вакантных мест на проекте
	6

	Критерии отбора студентов (требуется мотивационное письмо или нет)

	Требуется

	Срок реализации проекта 
	Осенний семестр 2022-2023 уч. г.

	Теги
	#ЗОЖ #корпоративнаякультураздоровьесережения #тимбилдинг






