	Вид проекта
	Разработка продукта 
По направлению, идентифицирующему Югорский государственный университет:
1.	Направление Lean – проект связан с поиском более эффективных форм и оптимизацией процесса изучения иностранного языка.

	Название проекта
	Деловая игра: учимся управлять креативностью 

	Руководитель проекта
	Ольга Анатольевна Хопияйнен

	Заказчик проекта 
	ЮГУ

	Краткое описание проекта 
	Проект предполагает изучение креативных игровых технологий и создание деловой игры на английском языке для выработки навыков устойчивого ситуативного употребления лексико-грамматических моделей, подготовки к эффективному общению.

	Планируемые результаты проекта, что предстоит сделать
	Деловая игра на английском языке
(создание, проведение, анализ результатов)

	Требования к участникам с указанием ролей в проектной команде при групповых проектах (пререквизиты)
	В команде нужны участники с набором разных навыков из нижеперечисленных: 
поиск информации,
базовые навыки создания видеоконтента,
владение пакетом Microsoft Office,
Adobe,
знание английского языка,
навыки работы с аудио- и видеоматериалом (в т.ч.
монтажа),
навыки программ графического дизайна,
базовые навыки создания приложений, 
умение работать в команде

	Количество вакантных мест на проекте
	6

	Критерии отбора студентов (требуется мотивационное письмо или нет)

	Мотивационное письмо 

	Срок реализации проекта 
	май 2023

	Теги
	#деловыеигры #игровыетехнологии #business game #изучениеанглийского



