Проектная заявка «ЗИП через 3D технологии»

	Вид проекта
	Технический

	Название проекта
	Производство запасных частей и принадлежностей через 3D технологии.

	Руководитель проекта 
	Парамзин Александр Олегович

	Куратор проекта со стороны заказчика
	Сообщу позже

	Заказчик проекта
	«Югорская лифтовая компания»

	Краткое описание проекта
	В условиях резкой смены логистических цепочек поставки ЗИП местная лифтовая компания столкнулась с неразрешимой проблемой отсутствия на рынке доступного способа ремонта механизмов, находящихся в ежедневной эксплуатации. Решение проблемы возможно осуществить, используя для этого прототипирование (3D моделирование), создание готовых изделий с помощью аддитивных технологий 
(3D печать) и тестирование готовых изделий.

	Планируемые результаты проекта, что предстоит сделать
	Реинжиниринг (копирование) деталей движущихся частей и механизмов, построение чертежей и 3D моделей, 3D печать и постобработка изделий

	Требования к участникам с указанием ролей в проектной команде при групповых проектах (пререквизиты)
	Желательно: 
1) Знать основы инженерной графики, 
2) Владеть ПО Компас\Fusion\Invertor
3) Иметь пространственное мышление
Минимально: 
1) Не бояться техники и компьютера

	Количество вакантных мест на проекте
	6

	Критерии отбора студентов 
	Мотивационное письмо

	Срок реализации проекта 
	Октябрь 2024 г. – май 2025 г.

	Теги
	#3D моделирование #3D печать #прототипирование








Проектная заявка «Автоматизированный уборщик»

	Вид проекта
	Технический

	Название проекта
	Разработка автоматизированного уборщика для нужд Политехнической школы ФГБОУ ВО ЮГУ 

	Руководитель проекта 
	Парамзин Александр Олегович

	Куратор проекта со стороны заказчика
	Парамзин Александр Олегович

	Заказчик проекта
	Политехническая школа

	Краткое описание проекта
	Идея проекта возникла в результате регулярной научно-практической и экспериментальной деятельности студентов Политехнической школы. Разработка прототипов электротехнических устройств не обходится без обильного количества мелкого мусора. Автоматизированный уборшик позволит сократить затраты временных ресурсов на уборку «последствий» конструкторской деятельности студентов

	Планируемые результаты проекта, что предстоит сделать
	Прототип автоматизированного уборщика полов на базе Lego Mindstorm EV3

	Требования к участникам с указанием ролей в проектной команде при групповых проектах (пререквизиты)
	Желательно: 
1) Не бояться изучать новое
2) Владеть ПО Компас\Fusion\Invertor
3) Иметь пространственное мышление
Минимально: 
1) Не бояться техники, компьютера и роботов
2) Быть готовым к решению творческих задач

	Количество вакантных мест на проекте
	6

	Критерии отбора студентов 
	–

	Срок реализации проекта 
	Октябрь 2024 г. – май 2025 г.

	Теги
	#робот #графическое программирование #конструирование



