Проектная заявка

	Вид проекта
	Технический; организационно-творческий

	Название проекта
	Разработка настольной игры «Сокровища земли»

	Руководитель проекта 
	Нанишвили Ольга Александровна

	Куратор проекта со стороны заказчика
	-

	Заказчик проекта
	Высшая нефтяная школа

	Краткое описание проекта
	На сегодняшний день в России происходят большие изменения в области профессиональной ориентации, вследствие этого при выборе профессии абитуриенты самостоятельно не в силах разобраться в большом объеме информации. В профессиональном самоопределении будущим абитуриентам могут прийти на помощь игровые технологии. 
Целью работы в рамках проекта является создание настольной игры «Сокровища земли» для проведения профориентационных мероприятий для школьников в высшей нефтяной школе.

	Планируемые результаты проекта, что предстоит сделать
	1. Изучение игровых технологий как инструмента профориентации школьников.
2. Разработка идеи и концепции настольной игры:
- техническое описание игры;
- базовые и частные механики;
- взаимодействие игроков и игровые эффекты;
- игровые техники, правила, атрибуты;
- балансировка игры.
3. Тестирование прототипа игры.

	Требования к участникам с указанием ролей в проектной команде при групповых проектах (пререквизиты)
	Базовые знания основ нефтегазового дела. Коммуникативные навыки, навыки поиска, анализа, структурирования информации, базовые навыки работы в Excel, Word, основы графического дизайна.

	Количество вакантных мест на проекте
	6

	Критерии отбора студентов 
	Мотивационное письмо

	Срок реализации проекта 
	Октябрь 2024 г. – май 2025 г.

	Теги
	#сокровища_земли #игра 
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