Проектная заявка

	Вид проекта
	социальный;
технический;
организационно-творческий (организация и проведение мероприятий, фестивалей, форумов, волонтерская деятельность, создание новых событий, мероприятий, праздников и пр);
исследовательский;
бизнес-проект (стартап);
кайдзен-проект; иные проекты
По направлению, идентифицирующему Югорский государственный университет:
1.	Направление Smart – проекты, связанные с IT-сферой, умной экономикой (разработки, продукты, приложения, услуги)
2.	Направление Lean – проекты, связанные с оптимизацией процессов, поиском улучшений, повышением производительности труда (оптимизация процессов ЮГУ, организаций, предприятий, бережливое мышление, применение бережливых технологий в различных отраслях экономики)
3.	Направление Green – проекты, связанные с формированием экологичного подхода к жизнедеятельности, энергосбережение, экология производства, экология поведения, зеленая экономика и пр.)

	Название проекта
	Разработка деловой игры в реальности для лаборатории предпринимательства Высшей школы цифровой экономики в целях проведения познавательных и профориентационных  мероприятий  для старшей школы и студентов первых курсов  


Название учебного проекта (название проекта должно быть точным, коротким и отражать содержание проекта)

	Руководитель проекта
	Ладыженская Т.П.

	Заказчик проекта 
	Лаборатория предпринимательства, Высшая школа цифровой экономики

	Краткое описание проекта 
	Разработать деловой игры «Создание проектных команд» с использованием отсылок к вопросам предпринимательства, психологии и комуникации. 
1. Знакомство с историей выдающихся предпринимателей.
2. Знакомство с знаменитыми учёными внесшими вклад в развитие, менеджмента, цифрового маркетинга, и стартапэкономики.
3. Решение ситуационных задач (по направлениям TechNet, EnergyNet, EcoNet). 
3. Написание сюжетной линии и сценария
4. Разработка и создание оборудования и материалов для деловой игры.
5. Расчет бюджета мероприятия.
6. Проведение деловой игры

	Планируемые результаты проекта, что предстоит сделать
	Готовый и апробированный продукт.
Текстовой описание, проведенного мероприятия, фото/видео фиксация  

	Требования к участникам с указанием ролей в проектной команде при групповых проектах (пререквизиты)
	Пример*
Академическое письмо
Adobe, PR и реклама
анализ данных, базовые знания маркетинга, навыки программ графического дизайна базовые знания по экономике, менеджменту и маркетингу. 
базовые исследовательские навыки, базовые навыки 3D моделирования
базовые навыки работы в Excel и Word, базовые навыки сбора и анализа социологических данных, базовые навыки создания видеоконтента, владение пакетом Microsoft Office
знание английского языка, знание гражданского права  
навыки верстки, навыки видеосъемки
навыки записи и монтирования аудио- и видеоматериалов
навыки съемки и монтажа, навык обработки фотографий
опыт интервьюирования, опыт работы с текстами
программирование в R или Python (для части участников проекта)

	Количество вакантных мест на проекте
	6

	Критерии отбора студентов (требуется мотивационное письмо или нет)

	написать требуется мотивационное письмо или нет
(По мотивационному письму вы можете отбирать студентов для своих проектов и бронировать им место в системе еще до выбора)

	Срок реализации проекта 
	Октябрь  2023- апрель 2024 г

	Теги
	#деловая игра #  
#предпринимательство 
#цифровая экономика
#школа
# студент
# стартап




