Проектная заявка

	Вид проекта
	Бизнес-проект (стартап)

	Название проекта
	Игровой клуб "Стратагема"

	Руководитель проекта 
	Ладыженская ТП.

	Куратор проекта со стороны заказчика
	Митина Д.Е.

	Заказчик проекта
	Лаборатория предпринимательства 

	Краткое описание проекта
	Организация работы Игрового клуба "Стратагема" который помогает студентам интересующимся предпринимательством лучше понимать бизнес.
- Провести время со смыслом, и при этом насладиться красотой искусства.
- Провести вечер в кругу интересных, развивающихся людей, единомышленников.
- Найти решение важного жизненного вопроса и привнести это в свою жизнь.
Цель – Игры для студентов и школьников можно проводить как регулярно, так и по мере необходимости. Важно выбрать правильный формат мероприятия и привлечь интересных спикеров и экспертов.

	Планируемые результаты проекта, что предстоит сделать
	1. Организация проведения сеансов игры(трененгов) предпринимательстве. Это поможет участникам клуба лучше понять, какие проблемы возникают у предпринимателей и как их можно решить.     .                            3. Мастер-классы и тренинги по развитию бизнеса. Участники клуба смогут узнать о новых методах и технологиях, которые помогут им улучшить свой бизнес.                                    4. Нетворкинг и общение с другими обучающимися. Это поможет участникам клуба найти новых партнеров и клиентов, а также узнать о новых тенденциях в бизнесе.                                                                            5.  Организация вечеринок и мероприятий для участников клуба. Это поможет создать дружескую атмосферу и укрепить связи между участниками.
Презентация результатов: подготовить отчет (в текстовом формате) и презентацию с основными выводами и рекомендациями, чтобы представить их заинтересованным бизнес-партнерам, руководителям организаций. Написание статьи, участие в конкурсах и грантах.

	Требования к участникам с указанием ролей в проектной команде при групповых проектах (пререквизиты)

	Криэйтор 	— это специалист, который генерирует и реализует новые идеи.
Гейм-мастер, — один из участников игрового процесса, имеющий бо́льшую власть над сюжетом, чем игроки. 
Менеджер
Пререквизиты: знания в области управления, интерес к работе в бизнес среде.
Задачи: составить план и бюджет проекта, ведение документации, поиск нужной информации.
SMM-менеджер 
Пререквизиты: базовые знания форм и видов рекламных, информационных материалов описания.
Задачи: составлять контент-план, использование нейросети.
Бренд-дизайнер 
Пререквизиты: базовые знания графического дизайна, 3D-моделирование, работа с композицией, цветами и шрифтами, изготовление видеоролика.
Задачи: создание сторис, мерч, лендинги, презентации и рассылки.
Бизнес-аналитик данных
Пререквизиты: базовые навыки работы с Excel, желание научиться анализировать данные.
Задачи: сбор, систематизация и первичный анализ данных.
IT-специалист (Технический специалист)
Пререквизиты: базовые навыки работы с цифровыми сервисами, желание научиться запускать сайты и приложения.
Задачи: создание цифрового продукта.
Примечание: Опыт не обязателен. Главное — желание учиться, работать в команде и интерес к теме проекта.

	Количество вакантных мест на проекте
	7

	Критерии отбора студентов 
	Мотивационное письмо

	Срок реализации проекта 
	Октябрь 2024 г. – апрель 2025 г.

	Теги
	# Игровой клуб "Стратагема
# Игра
# Лаборатория предпринимательства
# Cтартап 




