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	Вид проекта
	Цифровая исследовательская платформа

	Название проекта
	Виртуальный полигон исследования свойств горных пород

	Руководитель проекта 
	Попова Марина Сергеевна

	Куратор проекта со стороны заказчика
	Королев Максим Игоревич

	Заказчик проекта
	ВНШ

	Краткое описание проекта
	Интерактивная платформа, позволяющая моделировать и исследовать поведение различных пород под воздействием внешних факторов. Проект помогает понять, как внешняя среда влияет на прочность, плотность, трещиноватость, нефтеотдачу и другие свойства горных пород, что важно для нефтегазового, горного дела, строительства и геологических исследований

	Планируемые результаты проекта, что предстоит сделать
	Для реализации проекта необходимо:
1. определить конкретные задачи, функциональные и технические требования к виртуальной лаборатории (выделить свойства горных пород).
2. сформировать детальный план и спецификации для разработки программного обеспечения и моделирования (определить сценарий работы лаборатории).
3. создать начальную версию виртуальной лаборатории и моделирующих модулей.
4. провести эксперименты, получить обратную связь, внести необходимые улучшения.
5. подготовить инструкции для пользователей.
В результате планируется получить интерактивную виртуальную лабораторию, позволяющую исследовать для различных целей или просто изучать физико-механические свойства горных пород, проявляющиеся при воздействии на них внешних факторов. 


	Требования к участникам с указанием ролей в проектной команде при групповых проектах (пререквизиты)
	1. Специалист, обладающий знаниями геологии и основ механики горных пород. Роль: обеспечивает научное и техническое сопровождение моделирования геологических процессов, способствует точности и реалистичности виртуальных моделей, а также консультирует команду по геологическим аспектам проекта. 
2. Разработчик программных симуляций. Роль: создает и реализует компьютерные модели и виртуальные среды, которые позволяют имитировать реальные процессы и ситуации. Он отвечает за дизайн, программирование, тестирование и поддержку симуляций, обеспечивая их функциональность, точность и интерактивность. Также взаимодействует с экспертами из предметных областей для внедрения научных и технических требований в виртуальные модели.


	Количество вакантных мест на проекте
	6

	Критерии отбора студентов 
	Студенты, обучающиеся по специальностям, связанным с геологией, нефтегазовым делом, программированием, информационными технологиями или моделированием. 
Способные эффективно взаимодействовать в команде, обсуждать идеи и предлагать решения

	Срок реализации проекта 
	Октябрь 2024 г. – май 2025 г.

	Теги
	#



