Проектное предложение/ Проектная заявка
	Вид проекта
	Организационно-творческий, технический, исследовательский
SMART

	Название проекта
	Разработка интерактивной игры «Югорский колорит»

	Руководитель проекта
	Онина Софья Владимировна

	Заказчик проекта 
	Онина С.В. 

	Краткое описание проекта 
	Разработка виртуальной интерактивной игры по традиционной культуре обских угров
Общая проблемная ситуация
Когнитивный потенциал этно-языковой и этно-культурной картины мира Югры в контексте современных коммуникаций
Задачи проекта:
- Разработка макета игры
 - Разработка дизайна интерактивной игры
- Создание интерактивной игры «Югорский колорит» 
- Распространение игры для потенциальных заказчиков (к примеру, на сайте Этнографического музея Торум Маа)

	Планируемые результаты проекта, что предстоит сделать
	Разработанная и работающая интерактивная игра «Югорский колорит»

	Требования к участникам с указанием ролей в проектной команде при групповых проектах (пререквизиты)
	анализ данных, навыки написания кодов, 
базовые знания истории, этнографии, языков обских угров
навыки графического дизайна 
программирование в R или Python 

	Количество вакантных мест на проекте
	6

	Критерии отбора студентов (требуется мотивационное письмо или нет)

	Мотивационное письмо

	Срок реализации проекта 
	Май 2024 г.

	Теги
	#игра #интерактив #обскиеугры 




