Проектная заявка

	Вид проекта
	социальный;

	Название проекта
	[bookmark: _GoBack]Создание игры «Подача заявки Росмолодёжь. Гранты»

	Руководитель проекта 
	Астапенко Елена Олеговна

	Куратор проекта со стороны заказчика
	Голованчук Валерий Сергеевич

	Заказчик проекта
	Автономная некоммерческая организация «Молодёжный центр Югры»

	Краткое описание проекта
	Разработка и запуск игры, моделирующей процесс подачи заявки на грантовый конкурс Росмолодёжи. Формирование у участников игры компетенций, необходимых для подготовки и подачи конкурсных документов.
   Ключевые особенности и функции игры:
- Пошаговое прохождение всех этапов подачи заявки: от формирования идеи до защиты проекта.


	Планируемые результаты проекта, что предстоит сделать
	1. Повышение информированности молодежи о возможностях получения грантовой поддержки от Росмолодёжи.
2. Развитие компетенций молодых людей в области проектного управления, бизнес-планирования и подготовки конкурсных документов.
3. Вовлечение молодежи в активную социально-экономическую деятельность через участие в грантовых программах. 

	Требования к участникам с указанием ролей в проектной команде при групповых проектах (пререквизиты)
	знания в области финансов, грантов, трендов (для части участников)
коммуникативные навыки
навыки поиска, анализа, структурирования информации
базовые навыки работы в Excel, Word, Power Point
навыки работы с законодательством (для части участников)
основы графического дизайна (для части участников)

	Количество вакантных мест на проекте
	6

	Критерии отбора студентов 
	Мотивационное письмо

	Срок реализации проекта 
	Октябрь 2024 г. – май 2025 г.

	Теги
	#Росмолодёжь # гранты #игра



