Проектная заявка

	Вид проекта
	организационно-творческий (организация и проведение мероприятий, фестивалей, форумов, волонтерская деятельность, создание новых событий, мероприятий, праздников и пр);
1.	Направление Smart – проекты, связанные с IT-сферой, умной экономикой (разработки, продукты, приложения, услуги)


	Название проекта
	Разработка деловой игры «Предпринимательская жилка»  

	Руководитель проекта
	Слободян М.Л.

	Заказчик проекта 
	Лаборатория предпринимательства, Высшая школа цифровой экономики

	Краткое описание проекта 
	Проект представляет собой разработку деловой игры для лаборатории предпринимательства Высшей школы цифровой экономики в целях создания профориентационной карты для обучающихся на выявление предпринимательского потенциала для старшей школы и студентов первых курсов с использованием отсылок к вопросам предпринимательства, психологии и коммуникации. 
Проектирование деловой игры предполагает следующие основные этапы.
1. Разработка письменной инструкции.
2. Описание основных понятий, концептуальной карты игры.
3. Отбор компонентов, составляющих проблему, на решение которой направлена игра.
4. Планирование включения в игру системных компонентов (сценарий, импульс, последовательность цикла, этапы игры, правила, роли, модель, последовательность решений, оборудование).
5. Создание полного списка ролей
6. Отбор игровых механизмов.
7. Конструирование игры и ее апробация, учет «правила десяти» (игра считается готовой, если она проведена не менее 10 раз, причем последние три игры не потребуют существенных изменений).
8. Оценка игры и её результатов (время освоения, общее время, затруднения, степень включения участников в игру).
9. Создание профориентационной карты для обучающихся

	Планируемые результаты проекта, что предстоит сделать
	Готовая разработанная и апробированная игра
Текстовой описание, проведенное мероприятие, фото/видео фиксация  

	Требования к участникам с указанием ролей в проектной команде при групповых проектах (пререквизиты)
	базовые знания по экономике, менеджменту и маркетингу 
базовые исследовательские навыки
базовые навыки работы в Excel и Word, 
базовые навыки сбора и анализа социологических данных, базовые навыки создания видеоконтента, владение пакетом Microsoft Office
навыки записи и монтирования аудио- и видеоматериалов
навыки съемки и монтаж

	Количество вакантных мест на проекте
	6

	Критерии отбора студентов (требуется мотивационное письмо или нет)

	нет

	Срок реализации проекта 
	Октябрь  2023- апрель 2024 г

	Теги
	#деловая игра #  
#предпринимательство 
#цифровая экономика
#школа
# студент
# профориентационная карта





