Проектная заявка

	Вид проекта
	Организационно-творческий

	Название проекта
	Разработка профориентационной игры для популяризации направлений политехнической школы

	Руководитель проекта 
	Шепелева Елена Юрьевна

	Куратор проекта со стороны заказчика
	Руководитель политехнической школы, Осипов Дмитрий Сергеевич

	Заказчик проекта
	Внутренний (Политехническая школа)

	Краткое описание проекта
	При взаимодействии с учащимися 8-11 классов было выявлено, что не все из них понимают какие профессии можно получить, обучаясь на технических направлениях. Цель игры – познакомить учащихся с профессиями, их спецификой и преимуществами получения этих профессий. Результатом проекта станет игра, направленная на информирование школьников.

	Планируемые результаты проекта, что предстоит сделать
	1. Определить цель игры
2. Выбрать формат игры
3. Определение содержания игры, описание механики игры
4. Разработка игрового контента
5.Определение способа фиксации промежуточных результатов, подведения итогов игры
6. Подготовка методических материалов

	Требования к участникам с указанием ролей в проектной команде при групповых проектах (пререквизиты)
	Ответственность, креативность, коммуникативные навыки; навыки поиска, анализа, структурирования информации, данных; 
базовые навыки работы в Word, Power Point, Canva; 
базовые навыки работы в программе 3D-моделирования (можем обучить).

	Количество вакантных мест на проекте
	6

	Критерии отбора студентов 
	Мотивационное письмо

	Срок реализации проекта 
	Октябрь 2024 г. – май 2025 г.

	Теги
	#профориентационнаяигра #техническиепрофессии #политехническаяшкола 



